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Аннотация 

Адаптированная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Клуб по киберспорту» технической направленности предназначена 

для детей   13-17 лет. Программа предполагает базовый уровень освоения. 

Срок реализации - один учебный год.  

Объем программы   72 академических часа. 

Занятия проходят один раз в неделю по 2 академических часа. 

Программа направлена на развитие принципиально нового направления, 

которое требует наличия на рынке труда квалифицированных специалистов, как 

в области информационных технологий, так и в области спорта, менеджмента, 

психологии и педагогики. В интеллектуальных видах спорта, в том числе и в 

киберспорте требуются те же качества, которые ценятся и в традиционном 

спорте: профессионализм, целеустремлённость, инициативность, 

стрессоустойчивость, дисциплинированность, решительность, смелость, 

выдержка и воля к победе.  

Киберспорт является индифферентным к физическим данным участников 

соревнований – люди с ограниченными физическими возможностями играют 

наравне с остальными, не испытывая никакого дискомфорта. 

В результате освоения данной программы дети будут: 

● разбираться в основных классах компьютерных игр; 

● будут понимать основные принципы командных соревновательных 

киберспортивных дисциплин различных направлений; 

● знать основные правила и особенности проведения 

киберспортивных игр; 

● изучат основы киберспорта как спортивной дисциплины. 

● будут уметь четко планировать; 

● появятся навыки работы в коллективе; 

● появятся доверительное дружеское отношение;   

● появятся навыки познавательной активности, будут развиты 

коммуникативные навыки; 

● появятся: аналитическое и критическое мышление, самооценка, 

навыки работы в группе, в команде;  

● сформированы лидерские качества; 

● научатся дисциплине, ответственности, планированию. 

 

 

 

 

 


